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INTRODUCTION
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PRESENTATION GENERALE

-Qu'est-ce que PUREST ATOM EXAM ?

-Historique des dernières soutenances

-Qui est derrière OGAML ?



QU'EST-CE QUE PUREST ATOM EXAM ?
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PUREST ATOM EXAM

TOWERFALL ASCENSION



HISTORIQUE DES DERNIÈRES SOUTENANCES
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QUI EST DERRIÈRE OGAML ?
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G. Carrière

- AUDIO 
- MULTIJOUEUR ET CONTROLES
- PHYSIQUE
- MECANIQUES DE JEU

A. Houéry

- INTERFACES ET MENUS
- MECANIQUES DE JEU
- AUDIO
- MULTIJOUEUR ET CONTROLES

M. Dahou

- PHYSIQUE
- CONSTRUCTIONS DES NIVEAUX
- GRAPHISMES
- SITE WEB

L. Gasnault

- GRAPHISMES
- SITE WEB
- CONSTRUCTION DES NIVEAUX
- INTERFACES ET MENUS



PRÉSENTATION DE LA RÉALISATION
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AUDIO
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CONTRÔLES ET MULTIJOUEUR

8



PHYSIQUE
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CONSTRUCTION DES NIVEAUX
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ARENE
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ESPACE
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PRISON
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JUNGLE



INTERFACES ET MENUS
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MÉCANIQUES DE JEU

Objets et projectiles Environnement
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Physique



GRAPHISMES
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GRAPHISMES
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SITE WEB
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CONCLUSION
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SESSION DE TEST
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1. Visite du site web

2.Installation du jeu

3. Démonstration

4.Désinstallation


